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2. CONCEITOS BASICOS TRATAMENTO OU FATOR
E o método, elemento ou material cujo efeito
EXPERIMENTO OU ENSAIO desejamos medir ou comparar em um experimento.

E um trabalho previamente planejado, que segue Exemplos: a) variedades de clones de eucalipto; b)

determinados principios basicos e no qual se faz niveis de adubo no estudo de espécies florestais.
comparagéo dos efeitos dos tratamentos. NIVEL

As diferentes manifestacdes de um fator. Exemplos:
a) as diferentes variedades testadas; b) as doses de

adubo testadas.

UNIDADE EXPERIMENTAL

. ESQUEMA
E a unidade que vai receber o tratamento e fornecer
5 ) ) Quando em um mesmo experimento sao avaliados
os dados que deverdo refletir o seu efeito. Pode ser
3 dois ou mais fatores os niveis dos fatores podem ser
um vaso, uma area de solo, um tubete...
combinados de maneiras diferentes. O esquema é
DELINEAMENTO EXPERIMENTAL

justamente a maneira utilizada pelo pesquisador ao

E a maneira como os tratamentos s&o designados as . L
combinar os niveis dos fatores para se obter os

unidades experimentais. Exemplos: Delineamento .
tratamentos. Exemplos: Esquema Fatorial, Esquema

Inteiramente Casualizado, Delineamento em Blocos o
em Parcelas subdivididas.

Casualizados e Delineamento em Quadrado Latino.
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VARIAVEL RESPOSTA

E a variavel mensurada usada para avaliar o efeito

de tratamentos.

ERRO EXPERIMENTAL

E o efeito de fatores que atuam de forma aleatéria e
gque ndo sdo passiveis de controle pelo

experimentador.

3. PRINCIPIOS BASICOS DA
EXPERIMENTACAO

A pesquisa cientifica estda constantemente se
utilizando de experimentos para provar suas
hipéteses. Todo experimento deve seguir alguns
principios basicos, para que as conclusdes sejam

validas

3.1 PRINCIPIO DA REPETICAO
v’ Varias parcelas como o mesmo tratamento.
v Obter o erro experimental.

v/ Quanto maior o nimero de repeti¢cdes, mais preciso
é 0 experimento.

v/ Como regra pratica, recomenda-se que devem ter
pelo menos 20 parcelas e 12 graus de liberdade para

o residuo.

3.2 PRINCIPIO DA CASUALIZACAO

v Distribuir as repetices dos tratamentos através das
parcelas por sorteio, de forma que todas as repeticdes de
todos os tratamentos tenham a mesma chance de serem
designados a qualquer das unidades experimentais.

v Permite obter uma estimativa valida do erro
experimental.

v  Garante o uso de testes de significancia por tomar os

erros experimentais independentes.

3.3 PRINCIPIO DO CONTROLE LOCAL

v Usado quando a area experimental é heterogénea.
v/ Causa uma reducdo do nimero de graus de
liberdade.

v'A formagdo dos blocos corresponde a um
estratificagdo e a casualizacdo dos tratamentos sofre

a restricdo dentro de cada bloco.

4, FONTES DE VARIAGAO DE UM
EXPERIMENTO

vPremeditada

E aquela introduzida pelo pesquisador com a
finalidade de fazer comparag@es. Ex.: Tratamentos
v'Sistematica

Variagbes nao intencionais que podem ser
controladas pelo pesquisador. Ex.: Heterogeneidade

do solo
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v'Aleatéria

Sao variagdes de origem desconhecida, ndo podendo
ser controladas.

Constituem o erro experimental.

S8o devidas a duas fontes: variacdes do material
experimental e falta de uniformidade nas condicdes

experimentais.

FIM




